Mistrovstvi v DrD 2025

1. Cast

Cast 1 - Chytte Bandu

Herni Cas

Cas Scéna

00:15 Uvod do dobrodruzstvi. Otazky druziny na PJe

00:05 Talaba dava nepfijemnou zpétnou vazbu druziné

00:05 Desifrovani reportu od theurgl “Patracd”

00:20 Patrani po Pepovi z Podborné

00:10 RP Vyzva - vyvolani Traumat postav

00:10 Scéna priizkum tabora Bandy (hraci se ptaji, PJ popisuje)
00:15 Rozhovor s Talabou o zjisténi z prizkumu

00:10 Rozhovor s Bunharem

00:10 Prizkum tabora Bandy po pfepadeni, rozhovor s pfezivSimi
00:30 Dopadeni Brohara v lese (pasti)

00:30 Souboj s Medojedem

00:15 Dopadeni Pindala v hospodé

00:10 Prichod podzemim, hadanky

00:20 Dopadeni Baldera v predtvrzi (kostkovana)

00:15 Vyjednavani s Biancou a zajmuti velitele bandy Vitara
00:20 Zaveér, rezerva

Shrnuti 1. ¢asti

Cilem prvni C&asti dobrodruzstvi je pochytat v8echny c&leny Bandy a pfivést je pred
spravedinost. Banda unikala dlouho, ale nyni ma trestna vyprava vedena mladym Talabou
trumf v ruce. Od theurgl z University Stone ziska druzina hruby popis mista, kde se ma
Banda nachazet. Druzina ma misto pfesné lokalizovat a prozkoumat.

Kdyz se druziné podafi tabofisté Bandy najit a prozkoumat, zjisti, ze se viudce Talaba
rozhodne druzinu odstavit od samotného pochytani. Druzina, i pfes snahu rozhodnuti Talaby
zvratit, zastava v tabore trestné vypravy a ¢eka, az se Talaba vrati s pochytanou Bandou.
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Mistrovstvi v DrD 2025 1. Cast

Po nékolika hodinach ¢ekani se do tabora druziny vraci téZce ranény pobo¢nik Bunhar. Ten
jim z poslednich sil povi, ze trestni vyprava neSla podle planu. Spousta mrtvych na obou
stranach, v€etné velitele Talaby. A co vic, hlavni ¢lenové Bandy z valeéného bésnéni utekli.
DruZina tak seda na koné a snazi se po celém kraji jednotlivé ¢leny Bandy pochytat.

Hrani¢afe Brohase najdou ukrytého v lesich. Lupi€e Pindala zabarikadovaného v hospodé.
Bojovnika Baldera u vstupu do tvrze. Vidcovu milenku Biancu a Loutku najdou v tvrzi.

Samotného téZce ranéného Vitara pak najdou ve vézi.

Prvni ¢ast kond&i zajmutim vSech ¢leni Bandy.

Casova osa

Cas Udalost

Den 1 Talaba dava druziné karta¢ za neschopnost vypatrat Bandu. Tabor trestni

08:00 vypravy se nachazi ve vesnici Louka

Den 1 Druzina analyzuje dopis Sparka obsahuijici report theurga patrace

09:00 (lokalizace Bandy). Druzina vyrazi smér vesnice Podborna, ovefit si, Ze tam
byla Banda skuteéné spatifena

Den 1 Druzina v Podborné hleda spravného Pepika, aby ovéfila pfitomnost Bandy

11:00

Den 1 DruZina se vraci do tabora trestni vypravy v Loukach a reportuje Talabovi,

13:00 ze v Podborné byla vidéna Banda

Den 1 Talaba rusi tabor trestni vypravy a pfesouva se k Podborné. Druzina vyrazi

14:00 zpét do Podborné patrat po tabofe Bandy

Den 1 Druzina naléza tabor Bandy a zacina tabor pozorovat

18:00

Den 1 Talaba dorazi na dohled od vesnice Podborna a rozbiji tabor trestni vypravy

20:00

Den 2 Druzina opatrné opousti tdbor Bandy a vraci se do Podborné za Talabou

03:00

Den 2 Druzina je zpét v tabore trestni vypravy u Podborné. Talaba odstavuje

04:00 druzinu od dal8iho déni a sdm se vydava lapit Bandu do jejich tabora

Den 2 Utok trestni vypravy na tabor Bandy.

06:00

Den 2 Poboénik Bunhar se vraci do tabora trestni vypravy u Podborné a informuje

08:00 druZinu o neuspésném utoku. Druzina se vydava patrat po ¢lenech Bandy

Den 2 Druzina pfichazi do tabora Bandy a vySetfuje masakr. Zacina hon na ¢leny

09:00 Bandy
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Mistrovstvi v DrD 2025 1. Cast

Uvod

Druzina soudce Sparka pod velenim Drystana se narychlo pfipojila k trestné vypravé proti
loupezivé Bandé znamého vraha Vitara. Ten dlouhodobé terorizuje kraj odkud zcela
nahodou pochazi ¢lenové nasi druziny. Dlouhou dobu Bandu ufady nefesSily. Ale zfejmé uz
Skody loupezivé Bandy pfesahly uréitou mez a kone¢né se urady rozhodly zasahnout.

Trestni vypravu vede nezkuSeny, mlady a velmi arogantni Talaba, ktery si ma lapenim
Bandy ziskat prvni vojenské ostruhy a metaly. Druzina ma v trestné vypravé roli prazkumnou
a vyzvédnou. Trestni vyprava krom nasi druziny &ita 15 jizdnich a 30 opéSalych vale¢nika.

Trestna vyprava je na misi jiz ¢trnact dni, ale po Bandé ani stopy. Banda ma zifejmé po kraji
mnoho tajnych skrysi a ty v nepravidelnych intervalech méni. A mozna mistni ji ze strachu
pfed pomstou kryji. Kdo vi.

Talaba frustrovan z neuspéchu, rozbil tabor v jedné malé vesniCce Louky v kraji. Je velice
nespokojen a rozhodne se svoji nespokojenost radné vybit na druziné.

Dulezité: Chyceni Bandy nesmi byt pro postavy pfilezitosti se mstit jednotlivym ¢lenim
Bandy za zpUsobena traumata. Banda bude spektakularné popravena ve mésté Stone po
jesté spektakularnéjSim soudnim procesu. Nehodilo by se, aby na lavici obZalovanych usedli
bezruci a beznozi mrzaci. Pro jistotu si maze PJ vzit velitele druziny Drystana bokem s
tim, ze ma jasny ukol zabranit excesiim s Bandou. Nikdo se nesmi na Bandé mstit - je to
pfikaz od Sparka. Pokud by to hra€i nepochopili, neni problém fici hra¢i Drystana, ze
za tézké muceni Bandy budou body dold. Samozfejmé, klasické zmlaceni, jedno
vyrazené oko, rozdrcené prsty atp., co lze povazovat za “nehodu” pfi dopadeni Bandy, je
tolerovatelné.

Talaba

velitelem pofadkovych strazi a radnim v jedné osobé. Trestna vyprava ma slouzit Talabovi k
ziskani zasluh a k zvySeni svého spole¢enského postaveni. Nema absolutné Zadné valeéné
zkuSenosti, o taktice uz viibec ne. Proto dostal k ruce pobo¢nika Bunhara, kterého vSak pIné
nerespektuje. Chce si pfipadny uspéch mise maximalné pfivlastnit. Navic je pfesvédcen, Ze
je nejlepsi, a proto nepotfebuje “pomoc”.

PJ by mél Talabu “zahrat” jako arogantniho spratka, ktery ma nos pofad nahoru.

Talaba dava nepfijemnou zpétnou vazbu - Uvodni RP Scéna

Jednoho vecera si Talaba pozve celou druzinu do svého stanu a zacne ji vycitat, Ze neni
schopna Bandu najit. PJ by mél na druzinu zacit fvat, pfedevsim tedy na viadce Drystana.
Mél by ji vycCist totalni neschopnost a pohrozit ji, ze si bude u soudce Sparka stézovat.
Nakonec da druziné ultimatum, ze pokud do 24h nelokalizuje Bandu, tak je odvola a
najde si nékoho lepsSiho.
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Vycitky, které Talaba pouzije:

e soudce Spark vybral ty “nejlepsi z nejlepSich” a zatim se tu honime za stiny

e dvakrat jsme Bandu téméf méli, ale zmizeli jak para nad hrncem; je evidentni, Ze
mistni Bandu kryji - to jste vySetfovatelé, Ze nedokazete zmacknout par hnojem
zablacenych nuzak(?

e muj otec Garrick by povazoval tuhle neschopnost (vypatrat Bandu) rovnou za
sabotaz, za kterou nasleduje provaz

e vS8ichni druzinu oslavuji za rozbiti kultu chaosu ve Veilportu, ale tady se nabizi otazka
(diky neschopnosti vypatrat Bandu), jestli to ve Veilportu nebylo vSechno jinak
(pravdépodobné jedna velka haluz)

Od druziny se oCekava, ze se bude néjak normalné branit a snazit se celou zalezitost
deeskalovat. Scéna by meéla byt kratka (5 min) a nakonec ji pferusi pfichod poboc¢nika
Talaby, ktery pfinese druziné dopis od soudce Sparka s reportem od theurgu “patracd” z
University ve Stone.

Report theurgu “patracd”

Jakmile se PJ skrze Talabu vyfadi na hracich, na scénu vstoupi poboénik Talaby - zkuSeny
harcovnik Bunhar. Ten pfeda druziné dopis od soudce Sparka. Diky tomuto pferuseni
Talaba vychladne a scéna s Talabou kondi.

Kdyz druzina odejde, rozbali dopis od Sparka, ktery obsahuje jednak pravodni dopis a také
report theurgtl “patract” (PRILOHA - “Cast 1 - Dopis Sparka”). Ten mGzZe druziné pomoci
odvratit hrozici debakl s patranim po Bandé. Svitek / report obsahuje pfepis styku
zkuSeného theurgha z University ve Stone s astralni sférou. Tento styk mél za cil lokalizovat
Bandu, coz se Caste¢né povedlo. Pokyn k lokalizaci dal samotny Spark, ktery pozadal
radniho Stone a rektora v jedné osobé Zefyra.

Poznamka: Od styku theurgha patrace s astralni sférou do pfedani dopisu uteklo dle kuryra
necely den. Obraz je tedy Cerstvy a aktualni. Pokud se bude theurgh Morvain doptavat, PJ
mu sdéli, Zze tento typ vyhledavani postav je velice nakladny a naro¢ny proces bez zaruky
pouzitelného vysledku. Morvain vi, ze patra¢ nejprve lokalizoval druzinu a poté se
pokusil lokalizovat Bandu. V pfipadé, Ze jsou oba lokalizované objekty dostate¢né blizko
sebe, je mozné ziskat obrazy z obou lokalizovanych mist. Pokud jsou objekty od sebe pfili§
daleko, obrazy jsou rozostfené pfipadné zadné. Morvain si bude myslet, Ze Banda (pokud
se od té doby vyrazné nepfesunula) neni od postav pfili§ daleko neb poskytnuty obraz
obsahuje zdostatek detailU.

VySe zaznamenana scéna se uskutec€nila ve vesnici Podborna. Chvilku po vychodu slunce
nemohl stary vyminkar Jozo Zajic spat a Sel se projit. Potkal se u kasny se svym
kamaradem Pepou Chrudosem a chvilku spolu plkali. Zaujal je pohyb za vesnici, oba si
vSimli skupiny zbojnikd, ktera mizela ve stinu stromu.
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Hledani spravneé vesnice a Pepika

V oblasti, ve které druzina patra, se nachazi dalsi tfi vesnice (PRILOHY - “Cast 1 - Mapa
cela - PJ only”, “Cast 1 - Mapa dolni - Hraci”). Zjistit, o kterou vesnici jde, Ize s pomoci
mistniho starosty Louk Ferdinanda Brka, ktery ma pfehled o okolnich usedlostech.
Ferdinand je velmi ochotny upovidany pul€ik, ktery si je "védom" své dullezitosti a pfi
patficném projeveni uUcty, povi i co nevi. DruzZina by vdak neméla skoncit jen u starosty, ktery
upfimné moc necestuje a nema posledni info (“Za mych miadych let jsem se hodné
nacestoval, tak néco vim. Ted mam moc prace se starostovanim. To vite, lidi furt otravuji,

......

(napf. obchodnici, namezdnici atp.). Vicedzdrojové ovéfeni vesnic je za bonusové body.

Druzina by si z reportu meéla uvédomit dvé voditka - v hledané vesnici maji na navsi kostel
s vézickou a kasnu. Pfipadné, Ze blizko vesnice je kousek les. Po prvotni filtraci zGstanou k
Uvaze nasledujici vesnice

e Podborna — Mala vesnicka uprostfed lesu, kde stoji stary kostel a kaSna na navsi.
Klid zde naruSuje jen zvon kostela a obCasné zadhadné zmizeni dieva z lesa.
Starostou je Pepik Hnat.

e Horni Bukovice — Vesnice na kopci obklopena bukovymi haji, kde vétSina obyvatel
pracuje jako uhlifi nebo tesafi. Na navsi maji novou kasnu. Po setméni tu nikdo
nevychazi, protoZe lidé véfi, Ze v lese strasi ,,Cerny hajny“. Kazdy rok na podzim
se kona slavnost, kdy se pali figurina tohoto ducha, ale néktefi tvrdi, Ze jim na
oplatku ni€i uroda. Ve vesnici neni kostel. Starostou je Kuthbert.

e Drazna - Pdvodné bohata trhova ves, kterou po velkém pozaru opustila vétSina
obyvatel. Opusténé domy zarlstaji plevelem, ale nékolik starousedlik(l stale odolava
Casu. Jedna z prvnich budov, které si nedavno opravili, je malebny kostelik. Ve
vesnici nemaji kasnu (proto vyhorela). Starostou je Mares.

VSechny tfi vesnice se nachazi zhruba 1-2 hodiny kofimo klusem na zapad od vesnice
Louky, kde se trestni vyprava nachazi (10-20 km). Jakmile druzina vylou¢i Horni Bukovice a
DraZnou, coz by mélo byt prostym vyslechem starosty Ferdinanda Brka a dalSich osob, staci
dojet do Podborné a najit majitele jména “Pepicek” a u né&j si potvrdit domnénku, Zze Banda
byla ve vesnici Podborna skute¢né spatfena.

Na cestu do Podborné jede druzina sama, trestni vyprava zUstava v Loukach. Talaba vSak
dava postavam jasny rozkaz - potvrdit informaci o vyskytu Bandy, ale o dalSim postupu
rozhodne Talaba sam. Tj. po navstévé Podborné se druzina vraci zpét do Louk.
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! VRZ BANDY

VETuUP Do PODZEMI

PopEoRNA

LEs {+RAMBO +MEDC ] EB),
T.'\ BOR B ANDY

Hozrni Bukovice

Drazna

Vesnice Podborna

Starobyla osada, ktera si zachovala svj rustikalni raz. Stoji na kfizovatce nékolika polnich
cest a je obklopena zvinénymi pastvinami a hustymi lesy.

e Naves — srdce vesnice, kde stoji stary kamenny kostel s vézickou, ktera se ty€i nad
stfechami chalup. Kostelni zvon odbiji kazdé poledne a jeho hlas se rozléha po
okolnich kopcich.

e KaSna — v jejim stfedu je vytesana socha svatého, jehoz rysy jsou uz Casem
ohlazené. Voda v kasné je studena a Cista, prameni z nedalekého kopce. Mistni tu
zastavuji pro vodu i novinky.

e Chalupy — jen par jich tu stoji, vétSinou jsou to kamenné nebo dfevéné domky s
doSkovymi Ci Sindelovymi stfechami. Nékteré jsou porostlé bfectanem, jiné maji na
zaprazi fady kvétinaca.

Hostinec “U Staré Lipy” - kulturni dim Podborné ve spravé Pepy Kofinka

Les na jihu za vsi — husty a temny, s mohutnymi duby a buky; ¢asto se v ném ztraceji
déti nebo podivné chybi kusy dfeva, i kdyz tam nikdo nechodil kacet. Mistni si
Suskaji, ze v hloubi lesa sidli néco, co neni zcela z tohoto svéta.

e Cesty — prasné a pIné vyjetych koleji od vozu, vedouci k sousednim vesnicim, do
poli a do lesa. V destivém obdobi se méni v blativé bahnisté.

e Stara tvrz - Opusténa a nevyuzivana - je dost mimo vesnici a tak ji nikdo
automaticky nezmifuje (ano, sem se uchyli Vitar s Biancou)
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Pepici z Podborné a spol.

Druzina Obyvatelé (poCet Pepl a lokaci téch pravych dvou zménime dle ¢asovych moznosit
skupinky, uzijte si RP s Pepiky).

Vymeénkar Jozo Zajic (oc€i theurght) — stary muz s proSedivélym plnovousem, ktery
si potrpi na svuj hlinény dymak a rad mudruje nad stavem svéta. Dfive byval mistrem
kolafem, dnes uZ jen obCas opravi kolo nebo vrata, kdyZz ho nékdo pfemluvi. V
momenté, kdy druzina pfichazi do vesnice mlze byt v lese a vrati se, az bude
potfeba.

Vyménkai Pepa Chrudos (hledany Pepik) — hadavy, ale v jadru dobrosrdecny
starik, ktery si stéZuje na mladé a na svou bolavou nohu. Pfesto ho lidé respektuiji,
protozZe vi, kde v lese rostou nejlepsi houby a ma spoustu historek o divnych vécech,
co se v Podborné udaly

Pepik Hnat — hrobnik, spravce kostela a starosta - mrzuty, ale peclivy chlap, ktery
se stara o hibitov za kostelem. Ma zvlastni smysl pro humor, vypravi désivé historky
a pry umi mluvit s duchy. Nikdo nevi, kde ziskal znalosti o bylinach a zaklinadlech,
ale kdyZ nékoho boli bficho nebo ma horecku, Pepik Hnat vzdycky vi, co s tim.

Pepik Kofinek — hospodsky - vede malou hospodu ,,U Staré Lipy“, kde se schazi
cela vesnice. Rad vypravi historky o tom, co vSechno se délo, kdyz byl mlady. Miluje
karty, a kdyZ ma dobrou naladu, vytahne vlastnoru¢né destilovanou palenku. Tvrdi,
Ze ho jednou v lese honilo ,néco velkého a chlupatého®, ale malokdo mu véfi.

Pepik Prskavec — kovaF - chlap jako hora s rukama silnyma jako Zelezo, ale nervy
ma jako Selma v kleci. Jakmile ho néco rozgili, zaCne prskat, nadavat a busit
kladivem tak zufivé, Ze jiskry létaji na vSechny strany. Pfesto ho ma kazdy rad,
protoZe jeho podkovy a noZe vydrzi véCnost. Kdyz se napije, tvrdi, Ze jeho rodina
kdysi ukryla poklad, ale uz zapomnél kde.

Pepik Spata — podivinsky pastyf - Vypada, jako by se nikdy nemyl, a jeho ovce se
pasou tam, kam by se nikdo jiny neodvazil — v nejtemnéjSich koutech lesa. Néktefi
tvrdi, ze rozumi zvifatim a ze ho dokonce jednou vidéli mluvit s vlkem. Nikdy nic
nefika napfimo, vzdycky odpovida hadankami nebo podivnymi versi.

Pepik Krour — mistni bru€oun - nejvétsi stézovatel v celé vesnici. Vadi mu, Ze je moc
sucho, pak zase moc mokro. Nadava na mladez, na staré, na kostel, na kasnu, na
vSechno. Nikdo ho ale nedokaze poradné nemit rad, protoze kdyz pfijde na lamani
chleba, je to ten prvni, kdo pomuze. Ma tfi dcery a boji se, ze mu je odvleCou néjaci
pobudové nebo dokonce pohadkové bytosti z lesa.

Pepicek Janku - erstvé narozené miminko

Podle &asu si PJ vybere dva “Spatné” Pepiky, s kterymi se druzina potka, a pfida k nim
“pravého” Pepika z reportu. Jakmile vyslechnou pravého Pepika, neni pro druzinu problém z
néj vymamit, kam presné odjela skupina zbojnik{. Co mize prozradit:

pul tucet zbojnikd na koni v&etné jedné zeny (Banda)

asi tucet opésalych zbojniku (pfisluhovaci Bandy)

par psu (jen pokud se druzina zepta)

les na jihu od vsi je plny skalnich utvard, kde se da Sikovné schovat; lesem protéka
maly pottcek
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Hledani tabora Banditu

Jakmile se druZina dopatra, kam zhruba jela Banda, PJ pfibéh posune dal. Vrati druZinu do
vesnice Louky k Talabovi. Na ném bude patrné, jak se ho zmocruje lovecka hore¢ka a uz
vidi, jak chyta Bandu. PJ by mél Talabu zahrat jako prfekvapivé rozhodného ¢lovéka, ktery ve
svétlé chvilce celkem rozumné planuje. Samoziejmosti je zahrat pfehnané vzruSeni
prolozené “zasnénym vyrazem a povzdechem” typu “kam ja ty metaly budu na plnou hrud
pfipichovat...”.

Po kratké schizce s Talabou dostanou jasny plan nasledujicich hodin:
e Talaba zrus$i tabor trestni vypravy v Loukach a presune jej k Podborné (ca 500 sah
na vycho od Podborné)
druzina se mezitim vyda zpét do Podborné a vypatra pfesnou polohu tabora Banditu
tabor Banditl bude pozorovat a sbirat info az do noci
k brzkému ranu se vrati zpét do Podborné, resp. do nové rozbitého tabora trestni

vypravy

Dulezité: Talaba si tisickrat zdlrazni roli druziny. Jsou pouze pruzkumnici a sbéraci
informaci. ZA ZADNYCH OKOLNOSTIi NESMi BANDU VYRUSIT ClI DOKONCE
KONFRONTOVAT.

Najiti samotného tabora Bandy zabere docela dost ¢asu, ale druzina je zkuSena a tabor
nakonec najde. PJ scénu hledani tdabora Bandy neodehrava, pouze si necha stru¢né od
hracu popsat, jak po Bandé patraji. Nalezeni tabora je automatické, PJ popiSe strastiplné
patrani.

Poznamka: Na GC drtiva vétSina druzin po objeveni spravné vesnice Sla hledat tabor Bandy
a zcela ignorovala nafizeni velitele Talaby, aby byl informovan. Tedy vySe uvedené scény se
neodehravaly. Coz neni na zavadu. PJ pouze pfizplsobi ¢as hledani tabora Bandy tak, aby
jeho nalezeni bylo k veceru.

RP Vyzva - vyvolani Traumat postav

Béhem prvni Casti je potfeba do déje vsunout Roleplayovou Vyzvu. Jedna z postav
dostane “velkou chut zabit” jednoho ¢lena Bandy (idealné z vule hrace, nebo PJ vyzve
hrace). Lyndor, pfipadné Drystan dostanou tajné od PJe zabranit zabiti ¢lena Bandy!

Scéna muze pfijit sama v ramci lapeni jednotlivych ¢lend Bandy, kdy hraéské postavy se
mohou chtit mstit. PJ roleplay necha plynout, maximalné si vezme Drystana bokem a
pfipomene mu, ze nikdo z Bandy nesmi byt pfili§ zmrzacen.

Dalsi pfilezitosti, resp. pro vyprovokovani pozdéjsi akce hracl, maze slouzit priizkum tabora
Bandy, kdy u ohné Pindal vzpomina na “staré dobré &asy”. Pro inspiraci dva texty tykajici se
Elariona a Valandorina nize:
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Elarion

“Pamatuji si, zhruba dvacet let zpatky za mych mladych let. Vlezl jsem do jedné chalupy k
néjaky babé. Rvala jak pominuté, asi si myslela, Ze jsem ji chtél znasilnit, & co. Takové velké
obluda (barbarka). Méla tam celkem pohlednou holCicku, ale ta mi zdrhla dvefmi dFiv, nez
Jjsem se stihnul pokochat. Ale uz jsem dostal chut, tak jsem musel vzit za vdék tou starou
obludou. Branila se potvora. Uz uz jsem doséahl svého, kdyz tu slySim kfik z venku. Mél jsem
co délat, abych navlikl gaté a utekl vesni¢anum. Starou buchtu jsem na rozlou¢enou polibil
poradné kolenem do hlavy, az to kfuplo. Kdyby se nebranila, stihli bychom c¢islo dvé a
mozna by mi je§té za odménu dala veceri.”

Valandorin

“A nebo tenkrat, jak se nas snaZil obrat jeden lupen ozZralej. Napujcoval si prachy a pak ne a
ne splacet. Zavrel jsem ho do diry a trochu si s nim pohral. Byl poboZnej jak sam Stvofitel.
Ale nic mu nepomohlo. Frajer furt doufal, Ze ho pustime a bude moci splacet. Jenze to
nevédél, Ze vime o jeho frajerce. Taky takova Sikovna buchta na pfijemny chvile.

Vite, co je lepsi nez mésec zlataku. Ty vyrazy lidi, kdyZ se jim dostane$§ na kofen. Tenhle
borec byl do ty buchty tak zabouchlej. Kdybys vidél to zoufalstvi. Hezky jsem mu to
davkoval, aby nezapomnél na mé. Na Pindala, nejvét§iho ocasa Siroko daleko. Jo, ta jeho,
Jak se jenom jmenovala. UZ vim! Sheanta. Moc $ikovna holCicka...”

Upulné stejné se do debaty mlze pfidat hrani¢af Brohas (pifku ma Thal bojovnik) nebo
vale¢nik Balder (pifku ma Morvain). Je na PJovi, jak si scénu pfipravi.

Prizkum tabora Bandy

Dulezité: Druziné by mélo byt po objeveni tdbora Bandy jasné, Ze proti pfesile 5-7 ku 18
nemaji Sanci (srovnej s trestni vypravou Citajici 45 vojakd). Navic jsou v tabore psi, ktefi
dokazZou neopatrnou postavu vy&enichat.

Dulezité: Nyni je to poprvé, co se druzina setka s Loutkou. Loutka je pracovni nazev,
Bianca a ostatni ¢lenové Bandy Loutku nazyvaji po svém. Loutka = PleSoun. Jméno
PleSoun ziskala Loutka v dobé&, kdy Banda Loutku ziskala pfi pfepadeni karavany. Tehdy
byla skute¢né pleSata. Dnes ma Loutka vzhled pobudy - 10cm dlouhé vlasy a vousy.

Prizkum se nebude odehravat (plizeni se mezi stromy atp.). Hraci popisi PJovi, jak prazkum
vedou a co pfesné délaji. Na PJi je popsat jim, co vidi a hlavné hlidat, jak dobfe si hradi pfi
obhlidce tabora poc€inaji. Kazdy zbyteCny neodlvodnény risk jsou body doll i kdyz se
nakonec akce povede. Zde nechame skutecné rozhodovat kostky - zlodéjuv tichy pochyb se
tak stava ruskou ruletou a schovani se ve stinu je de facto hod minci = velmi riskantni!!!

Dulezité: Celkovy dojem druziny by mél byt takovy, Zze Banda dost podcefiuje ochranu
svého tabofisté pfed nenadalym utokem. Coz je vzhledem k slovuntnosti a nepolapitelnosti
Bandy zvlastni. Takovy Slendrian? Nahoda? To urcité ne! PJ by mél pfi dobrém dotazovani
druziny dat jasné najevo, Ze Banda Slendrianstvi jen predstira a celkové se mtize jednat
o néjakou léc¢ku. Nepiimé dikazy jsou, ale ziejmé& nejde o néjakou sofistikovanou Ié¢ku
(Zzadni ukryti vojaci, zadné schované mechanismy na likvidaci jizdy, Zadné tajné zasoby
magickych bomb atp.).
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Banda si je diky Loutce jista, Ze jakykoliv utok trestni vypravy skonci fiaskem. Loutka je totiz
pod kontrolou Biancy dost mocna zbran. Je rychla, odolna a zranéni ji neCini zadné
problémy. Navic se s Bandou tahne tucet pfisluhovacu, které Banda v klidu obétuje, aby
odolala utoku.

Pro¢ se vlastné |éCka/utok nezdafily a doslo k masakru? BohuZel, doSlo k vaZnému zranéni
Vitara a naslednému emocnimu zkratu jeho milenky Biancy. Ta misto bézného ovladani
Loutky vyslala Loutce pfikaz k masakru.

Tabor Bandy

Banda si nasla moc p&kné misto v mélkém udoli u malého potoka (PRILOHA - “Cast 1 -
Mapa dolni - Hraci”). Z jedné strany potoka se svazuje od lesa louka, z druhé strany potoka
stoupa borovy les s tu a tam zaklinénymi skalnimi utvary. Jeden takovy obtéka zmifovany
potok. Siroko daleko zadna vesnice &i osada. Podle v8eho se jedna o jedno z dogasnych
utoCist bandy. Kromé tuctu platénych stant pro nasledovniky je tu jeden srub pro Bandu,
dalSi tfi jsou rozestavéné. Dokonce i pro koné je tu kryté stani. Hezky si to tu Banda zafizuje.

V tabofe jsou vSichni. Velitel Vitar, pobocnice a milenka Bianca, bojovnik Balder, lupi¢ Pindal
i nenapadny Brohas. Samoziejmé obklopeni svymi nasledovniky, kterych je asi tucet.

Poznamka: Posledni, kdo je v tabore je Loutka, vousaty a zarostly nemluvny borec do pdli
téla svleCeny. Drzi se ¢lend Bandy, na druzinu bude plsobit jako jeden z nich a nikoliv jako
pfisluhovag. VétSinou stoji v polostinu a nepfitomné hledi, rozhodné nemluvi. PJ by na
Loutku nemél nijak zvlasté upozornovat, maximalné muze zminit, Ze se jedna asi o néjakého
nového Clena Bandy.

Informace o tabore Bandy

NiZe nasleduji informace, které druzina mlze pFi prizkumu ziskat. Razeny jsou od té&ch
“‘jasnych” a snadno dosazitelnych, aZz po ty ne zcela o€ividné &i obtizné dosazitelné. PJ by
se pfi poskytovani informaci mél fidit jednoduchym pravidlem:

e hrac se na danou informaci zepta
e hra¢ ma moznost ze své pozice informaci ziskat

Urcité by PJ nemél poskytovat informace na zakladé obecnych dotazi typu “vSimam si
néfeho neobvyklého?”, “nezda se mi néco divné?”, “trkne mé néco nepfirozeného do oka?”.
Text uvedeny za rovnitkem je podezfela véc, kterou by si mél hra¢ uvédomit (bonusoveé
body).

e hlida¢ na skalnim ostrohu (v udoli) = sice je nejvy§ umistény, ale vidi max. co se
déje v tabore a na pfrilehlé louce. Co se dé&je v lese nevidi, neb mu v rozhledu brani
koruny stroma. Je to divna pozice na hlidku.

e dva hlidaCi v lese po obou stranach ostrohu = divné je, Zze nemaji zadny ukryt, jen
jsou opfeni o strom, zaroven jsou ve svahu a nikoliv na vrcholku udoli, tudiz
nevidi, co se déje za udolim
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e jeden hlidaC¢ u potoka na bfehu, kde je tabor (pod vrbou) = to jedivné, tato hlidka

ztraci smysl, protoze je pfili§ blizko tabora a nedokaze objevit nepfitele dfiv, nez ho

uvidi cely tabor

hlidky se po tfech hodinach toci

ostrazitost hlidek neni nikterak velika = nikdo hlidku nekontroluje, zda fadné hlida

rozdélané Ctyfi ohné - prostfedni, nejvétsi pro Bandu, zbylé tfi pro pfisluhovace

u jednoho ohné pfisluhovacli se hraje na harmoniku, ktera do noci zni vSak dost

nahlas = je to divné, nebot jsou na utéku a méli by se chovat opatrnéji

koné uvazané pohromadé

vSichni maji u sebe zbrané, které neodkladaji, dokonce ani pfi praci je neodkladaji,

maji na sobé i koZzené/vycpavané brnéni = ze by oéekavali utok?

e celkové vSichni vypadaji unavené, zadné prehnané holdovani alkoholu ¢&i bujara
zé&bava (az na tu hru na harmoniku)

e u hlavniho ohné mluvi pfedev§im Vitar, obéas mluvi Pindal. Brohas i Balder mi¢i.
Bianca se tuli k Vitarovi a také miCi

e u hlavniho ohné je jesté jeden vlasaty a zarostly muz, ktery celou dobu nepromluvi,
ani nepohne brvou, jen ¢umi do ohné (Loutka)

e nové budované sruby jsou Cerstvé, kolem nich se nachazi naradi, podle vSeho tu
banda chvili pobude

e Bianca vyéniva mezi ostatnimi mnoha Sperky, perlovy nahrdnelnik, ¢elenka s
modrym kamenem, prsteny na kazdém prstu a chiestivé naramky

Poznamka: Druzina objevi tabor Bandy v pozdnim odpoledne. Rytmus tabora Ize tak
rozdélit na dvé ¢asti. Chovani tabora za svétla a za tmy.

Pouziti dovednosti a magie

e Cizi oCi = Ize aplikovat na vSechny v tabofe bandy, kromé Loutky (pozor! postava jen
vidi, neslysi)
Oko = pozor! postava jen vidi, neslysi
Cizi uSi = Ize aplikovat na vSechny v tabore bandy, kromé Loutky (pozor! postava jen
sly8i, nevidi napf. vyrazy tvare)

e Neviditelnost = pozor! v tdbofe jsou psi a ti mohou neviditelné postavy vycitit

V piipadé pouziti kouzla Cizi usi zalezi, na koho ho se$lou. Clenové Bandy pouze b&zné
tlachaji - vétSinou Pindal vzpomina na zazitky Bandy z minulosti (PJ si vybere dvé traumata
postav a tyto hra€im napf. skrze Pindala pfipomene (viz kapitola RP Vyzva - vyvolani
Traumat postav). Pokud budou Cizi uSi aplikovat na pfisluhovace, tak zjisti, ze tito maji
strach, tusi, ze jim trestni vyprava ze Stone hodné Slape na paty a ze dfive, €i pozdéji dojde
ke konfrontaci, kdy budou mrtvi.

Co kdyz se druzina prozradi?

Jestlize se druzina néjak prozradi (ne vizualni kontakt, ale napf. nevyzadany zvuk), je vidét,
Ze se tabor Bandy zalarmuje (zesileni hlidek, zeSikovani, nervozita atp.). O¢ekavame, ze PJ
donuti druzinu se okamzité stahnout a reportovat Talabovi. Banda se na noc nebude nikam
stéhovat, pouze zesili sva bezpecnostni opatfeni.
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Co kdyz druzina za¢ne vymyslet unos?

PJ by mél vzit Drystana stranou a rozmluvit mu to. Prakticky neni realné, Ze by unesli celou
Bandu a jednotlivce nema smysl.

Co kdyz druzina necha v tabore jednoho ¢lena na pozorovani?

Toto je spravny krok druziny, ktery se bude hodnotit bonusovymi body. Nechat hlidat tabor
Bandy je rozumné, co kdyby se néco zacCalo dit ¢i se Banda (neCekané&) rozhodla tabor
opustit?

Béhem hlidky se v tadbofe Bandy nic zvlastniho neuda. Jakmile dorazi Talaba, odstavi
hlidkujiciho ¢lena (Cleny) tak, ze je necha hlidat koné a vybaveni, které neslouzi k Gtoku
nékde za kopcem. Tak donuti postavu, aby se neucastnila boje.

Druzina odstrCena na druhou kolej

PresvédCovani Talaby

Dulezité: Talaba se nejprve zepta, kde je lokalizovana Banda a tepve potom fekne
druziné, Ze se utoku na Bandu nezucastni.

Kdyz postavy pfichazi do tabora, jsou trochu znepokojeni tim, co se v tabore déje. Hluk z
tabora je slySet dvé mile daleko. Cestou je nezastavi ani jedna hlidka. V tabore je na tak
brzkou ranni hodinu dost zZivo. VSichni se chystaji do boje? Druzina jde rovnou do hlavniho
stanu, kde najde Talabu, jeho poboc¢nika Bunhara a par Talabovych patolizaltl nad pohary
vina. Talaba zrovna vypravi néjaky vymysleny pfibéh o svém hrdinstvi. Patolizalové pfikyvu;ji
a Bunhar skryva zivani.

Nyni je na druziné, aby sdélila Talabovi a Bunharovi své poznatky. O¢ekavame, Ze druzina
upozorni Talabu, Ze Banda pravdépodobné chysta na trestni vypravu léCku. PJ se skrze
Talabu (¢i Bunhara) bude doptavat na podrobnosti. V podstaté si PJ vhodnymi otazkami
bude potvrzovat, Ze je idealni doba tabor Bandy pfepadnout a ukongit trestnou vypravu.

Otazky, kterymi to bude akcentovat, jsou:

e kolik je v tabore lidi (5 + 12 + 1) — v trestné vypravé je dvojnasobek zkuSenych
bojovnikl (45)

e kolik je hlidek (4) — to je dost malo, kdyz se nam podafi jednu zlikvidovat, nemaji
Sanci

e jsou v udoli - budeme utocit z kopce, coz je vyhodné, smeteme je rychlou jizdou na
konich
maiji koné (ano, ale jsou uvazani) — bude to jizda proti péchoté
maji stfelce (asi ne, ty dva tucty spi$ vypadalo na oby¢ vojaky) — nase jizda bude
nezastavitelna
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e jak Siroky/hluboky je potok za taborem (Siroky asi pét sahu a hluboky tak pul sahu,
protéjSi breh je dost strmy (vnéjSi oblouk) — nebudou mit kam utéct, pochytame je
hezky vSechny

e je pfes potok né&jaky mostek ¢i brod? (ano, ale je od tabora vzdaleny asi 50 sahu) —
namifime na né&j své luky, a kdokoliv bude chtit pfejit, dostane Sipem do zad

e kde je vychod? (---) - tak to nam pujde slunce pfi utoku do zad, vyhoda pro nas!

Prosté a jednodu$e, Talaba bude pokladat otazky a odpovédi na né si bude interpretovat tak,
Ze ma utok smysl. Bude absolutné ignorovat argumenty hracu. Typické argumenty, které
odbude, jsou:

e vSechno je podezfelé, mozna je to lIéCka — pfesné takovahle pfiposranost stoji za
dlouhodobym tyranizovanim kraje touto bandou

e je mozné, ze jsme prehlédli néjaké hlidky a vSe je jinak — pak jste svoji praci odvedli
Spatné a za pfipadny neuspéch budete po zasluze potrestani, o to se postaram

e banda tabor nema v umyslu opustit, vyuzijme ¢as a udélejme lepsi prizkum situace
— neni tfeba Cekat, podali jste vyCerpavajici zpravu z prizkumu, je jasné, ze jsme
schopni celou zalezitost rychle vyfidit; dnes jsou idealni podminky; muzstvo je
nachystané

e vojaci trestni vypravy maji za sebou dlouhy pochod z Louk do Podborné, jsou
unaveni a budou proti odpo¢até Bandé& v nevyhodé - “moji” vojaci jsou zoceleni a
tvrdi, né tak slabi jako vy, oni jsou zvykli a Unava je nezastavi

e pokud druzina zatahne do pfesvédCovani i zkuSenéjSiho Bunhara, tak toho Talaba
téZ sefve na dvé doby

DruZina zustava v tabore

Talaba druzinou opovrhuje, ale zaroven se ji boji. Kvuli Markhamu je druzina slavna a
pfipadny Uspéch trestné vypravy by ji mohl byt jaksi “pfirozené” pfipsan... A to nemUlze
Talaba dopustit. Za kazdou cenu si prosadi, Ze druzina zUstane v tabofe a bude jej “hlidat”
az do jeho pfichodu. Je to pojistka, aby nemonhli byt s Uspéchem trestné vypravy spojovani.
Druzina nesmi na Talabu vztahnout ruku (fyzicky, kouzly), to by byla konecna v
dobrodruzstvi. PJ mlze vyuzit Bunhara, aby takové situaci zabranil.

Co délat, kdyz druzina nebude chtit zGstat v tabore?

Pro dalSi udalosti je potfeba, aby se skute¢né druzina nezucastnila utoku na tabor Bandy. PJ
by pro to mél udélat maximum, ale tak, aby hraci nenabyli dojem, Ze jim PJ kazi jinak dobré
a spravné plany.

PJ by mél maximalné vyuzit poboCnika Talaby - Bunhara. Je to zkuSeny vojak a ma i
“politicky” pfehled. Bunhar bude naléhavé (v soukromi) vysvétlovat postavam, at nedélaji
blbosti a podfidi se Talabovym pfikazim (a neucastni se Utoku na tabor). Druziné prozradi,
Ze Talaba ma za ukol druzinu co nejvice pospinit a poskodit a minimalizovat jeji podil
na uspéchu trestni vypravy. Talaba jen Ceka na pfilezitost, jak druzinu nachytat a obvinit ji
z neuposlechnuti rozkazu. Talaba uz od zacatku pocital s tim, Ze druzina Bandu jen vypatra
a tim jeji (“mala a bezvyznamna”) role v celém dobrodruzstvi konéi. Bunhar zaroven doda,
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Ze jeho kariérni postup je podminény pravé tim, ze zabrani postavam ucéasti na lapeni
Bandy. A Bunhar chce kariérné postoupit (za posluhovani Talabovi, kterého upfimné
nenavidi, si to ostatné zaslouzi). Takze pokud chtéji udélat né&jakou blbost, on je pfipraven
jim v tom zabranit. To by mélo nasi druzinu pfesvédcit do ni¢eho se nepoustét.

Prakticky ma Bunhar k dispozici prostfedky na odhaleni metamorfovanych, neviditelnych a
jinak skrytych postav. Navic ma mezi pomocnym personalem trestni vypravy Spicly, ktefi mu
pfipadnou nepfitomnost ¢lent druziny nahlasi. O téchto az pfehnanych opatfenich druzina
nic nevi a proto by jejich minimalné prvni pokus o pfipojeni se k trestni vypravé mél selhat.

Struéné argumenty Bunhara, pro¢ by druzina neméla nasledovat trestni vypravu:

e skonci ve vézeni a ani Spark jim nepomuze

e Talaba ¢eka na to, Ze se budou chtit podilet na utoku na Bandu a ma prostredky, jak
druzinu odhalit

e Bunhar sam je finanéné a kariérné zainteresovan, aby se druzina nepfipojila k utoku
na Bandu (uz nebude muset délat poskoka Talabovi)

e Bunhar nic proti druziné nema a rozumi, Zze chtéji z utoku taky néco mit, druzinu
respektuje podstatné vice nez Talabu, ale nebude vahat druzinu potopit

Navrat Bunhara

Velitel Talaba nafidi druziné z(stat v tabofe a s vétSinou trestné vypravy vyrazi do tabora
Bandy. Tam v8ak utok ztroskota, Talaba zemfe a jediny pfeZivsi, ktery se dostane zpét do
tabora v Podobrné bude jeho zastupce Bunhar. PJ hrace nenecha délat dalSi rozhodnuti a
odvypravi nasledujici:

“Néktefi z vas, ne-li vSichni jste stale vzharu. Vite, Ze veliteltiv napad byla velka chyba, ale
nemuzete délat nic, nez Cekat... a mozna se modlit? Nikoho z vas neprekvapi, kdyz se z
délky ozve troubeni na poplasny roh. Trestna vyprava se vraci a nejspis jim teCe do bot. (Jak
zareagujete?)”

Druzina mlze necinné a nakvasSené sedét a Cekat, ale nepodafi se jim tak Bunhara uz
zachranit. Mozna zachyti jeho posledni slova — nové rozkazy —, ale at' jej budou kfisit
jakkoliv, vydechne naposled.

Druzina vSak nejspi$ vyskoli a pobé&zi armadé naproti. Vraci se jich opravdu hrstka, jsou
dorasovani, maji v sobé zabodané Sipy a jsou celi od krve. V o€ich maji hrizu a jsou
schopni jen kfiCet, Ze to byl masakr, Ze je Talaba mrtev. KdyZ postavy pobé&zi dal, narazi na
Bunhara, ktery se snazi troubit na popladny roh, ale jiZ se mu nedostava vzduchu v plicich a
tak troubeni pfipomina spi$ chréeni tuberkulézy v plicich. Jakmile Bunhar spatfi druzinu
vysilenim padne na zem a omdli.

Rozhovor se zranénym a zachranénym pobocCnikem

Bunhar je dost zranény, posekany, v levé pazi ma zabodnuty Sip a je i dost potlu¢eny z padu
z koné. Pokud se na néj druzina nevykaslala a co nejrychleji mu pfibéhla na pomoc, miizou
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jej 1éCit a poslepovat alespon tak, ze to nakonec prezije. Co jim muze fict (¢ast i sam od
sebe, ale detaily jen pokud se doptaji):

e vSechno vypadalo jednoduSe, ale Talaba se dostal do bojového tranzu; nedbal
dohodnutych planl a vlitl do tabora jako smysli zbaveny, cely nas plan Sel do hajzlu;
rychle jsme Talabu nasledovali, zachranit ho

e prvni ndjezd Talaba zazrakem prezil a nakonec udélal vic nez jsme od né&j mohli
¢ekat; Banda byla pfekvapena, Zze jsme celkem rychle pobili jejich pohtnky; Bandu
jsme témér obklicili a uz uz jsem Cekal, Ze se vzdaji

e jenze pak se stalo néco, ani nevim co, skongil jsem na zemi a chvili ztratil védomi;
kdyZ jsem se probral, byl vSude straSny zmatek a spousta krve; nékdo na mé mluvil,
ale vlibec jsem mu nerozumél;

e pak jsem to koupil do ramene a to mé probralo; nikdo uz nevalcil, vSichni se snaZili
vzit nohy na ramena, v€etné mé a i Bandy
Banda utikala do lesa za tdborem
Talaba je mrtvy
Musite misi dokongit. NemuUzeme odsud odejit se stazenymi ocasy. Musi se podrobit
zakonu, nemuzeme to jen tak nechat.

V podstaté by mél Bunhar mluvit postavam z duSe, aniz by to byla néjaka jeho manipulace.
Jen fika véci, které s postavami nahodou vnitfné velmi rezonuiji. Viz jejich vzpominky na
Bandu.

DruZina ma tedy rozkaz ukol dokon¢it, ale ted uzZ musi po svém. Musi ¢leny Bandy najit a
privést ke spravedinosti. Pokud Bunhara zachranili, mizou ho pfedat do rukou nékolika
pfezivSich a vyrazit. Pokud jej nezachranili, je schopen jim fict jen minimum informaci, dat
rozkaz pokraovat a zemfit.

Chytani ¢lent Bandy - posloupnost

V idedlnim pfipadé vyuZije druZina hraniCafskych schopnosti stopovani, které se po
pfepadeni tabora Bandy nabizeji. Stopy jsou Cerstvé.

Ocekavana posloupnost chytani ¢lenl Bandy je nasledujici:
prohledani mista bitvy - vyslech pfezivSich

stopovani v lese - chyceni hrani¢are Brohase

pokracovani do vesnice Podborna - chyceni lupi¢e Pindala
vstup do staré tvrze - Eestny souboj s bojovnikem Balderem
vyjednavani s Biancou - vzdani se / odzbrojeni

lapeni Vitara (+ Loutky)

Jsou samoziejmé mozné odchylky dle postupu hracd, nicméné ukol je pofad stejny -
pochytat ¢leny Bandy (a pfilis nezmrzacit). PJ nemusi na silu tlacit druZinu vy$e nastinénym
postupem, korekci patrani mize provadét pohodiné skrze jiz polapené ¢leny druziny.
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Misto bitvy

KdyZ se druZina dostane na misto bitvy - mytinu za fekou, spatfi hororovy vyjev. Na spoustu
posekanych mrtvych neni problém se divat. Pohled na vnitfni explozi rozervaného koné a
jeho jezdce, v8ak vyvolava hrizu. Obéti téchto straslivych zranéni je vice. Co, nebo kdo je
zpusobilo, neni jasné - bud to byl ten Sesty ¢len Bandy nebo Bianca pomoci Celenky se
sviticim drahokamem.

Prohledavani mrtvol

Pokud se postavy na bojisti budou zdrzovat ohledavanim mrtvol, mazou pfijit na to, Zze mezi
mrtvymi je par téZzce zranénych v bezvédomi. Na prvni pohled nikdo nepfeZil, pfi
prohledavani najdou prvniho zranéného, pfi prohledavani vSech i druhého ranéného. Kouzla
typu uzdrav téZzka zranéni mohou dva pfivést zpét k Zivotu. Vyslech je mozny po podani
lektvaru rudého kfize €i silnéjSich odvara. Druzina maze ziskat klicové informace:

banda utekla do lesu

v boji doSlo k explozi nékolika vojakl véetné velitele Talaby

za explozi mohl byt Sesty ¢len bandy nebo Bianca s diadémem
Séf Bandy Vitar byl t€Zce ranén

Poznamka: Druzina se mize pokusit odchytit zbylé Cleny trestné vypravy, ktefi se rozptylili
rizné po lese. Budou dost v Soku, takze jejich vypravéni bude nesouvislé a pouze potvrdi
informace, které poskytnou dva ranéni na misté (viz podkapitoly nize). Cestou do tabora
Bandy zadného prezivSiho vojaka nepotkaji.
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Prezivsi 1

“Vlitli jsme na né fest. Byli upiné auf. Vlitli jsme do nich jak orli do hejna holubd. JenzZe
Banda je parta péknejch parchantu. Jakmile se trochu vzpamatovali, zaCala poctiva rezba.
Poctiva, pokud vam nevadi, Ze nés bylo pét - Sest na jednoho. Jejich nohsledi chtéli vzit
roha, ale padli jako prvni. Usmrkanci. Banda se semkla po dvojicich a nic nham nedali
zadarmo. Ale bylo nas vic, tlacili jsme je a ¢ekali, kdy jim dojdou sily a vzdaji se.

Najednou prisel vybuch. Byl jsem k tomu zady. Srazilo mé to na zem. Néco teplého,
lepkavého se mi dostalo za krk a ve vzduchu byla jakasi nasladla milha. Celej zmatenej jsem
se zved| na vSechny ¢tyri. VSude kolem mé se valeli lidi stejné zmateny jako ja. Otocil jsem
se. To, co jsem vidél uz nikdy nevymazu z hlavy. Za mnou lezel kun, kterému chybélo celé
télo. Prosté nebylo. Na misté byly jen zadni nohy s prdeli a ocasem a hlava s utrzenym
krkem. Jezdec, nebo spi§ ta masova kaSe uvéznéna v platové zbroji, leZela na misté, kde
mélo byt sedlo. Usta vélecénika byla stéle otevifena v bojovém vykfiku.

Vedle jeho mrtvoly lezel dalsi zbojnik. Zdstaly z néj jen boty a v nich nohy po kolena. Ruce
se Stitem a kopim lezely opodal. Hrudnik otevreny, jako by mu v srdci vybuchla ohniva hlina.
Viyraz ve tvafi, jako by si ani neuvédomil, Ze zemrel.

Kolem mé to zacalo hucet, vSichni se sbirali na nohy, zmateni jak housata na snéhu. Prvni
stala ta ¢ubdi princezniéka s tim zarostlym Banditou. Cuba fvala na cely kolo, at Ple§oun
vSechny pobije, ale ten byl v Soku jak uschla jedle. Jeden z naSich toho chtél vyuzit a Sel na
néj se sekerou. Rozebéhl se a ... prestal existovat. To, co z néj zustalo udélalo jesté dva tri
kroky ze setrvacnosti. Zbytek se zhroutil PleSounovi k noham.

To uZ jsme pochopili, Ze je néco hodné spatné a nemame sanci. Vstal jsem a chtél zdrhnout,
ale zjistil jsem, Ze mi ze stehna tréi kus ciziho Zebra. To je posledni, co si pamatuji.

Prezivsi 2

“Méli jsme je na lopatkach. Velitel Talaba byl tpiné Silenej. Asi uz vidél metal na svy hrudi.
Jeho kun jel v ¢ele atoku. Mohli ho sejmout fracka, vibec se nekryl, projel taborem jak niz
maslem a cestou nabral néjakyho pacholka na kopi. Jako zazrakem ho nikdo nesejmul.
Prvotni Sok sice prestali, ale to uz jejich pohunci byly v krvi na zemi. Ti parchanti utvorili
avojicky, abychom se jim nemohli dostat do zad.

Zacala poctiva rychta, kterou ne$lo prohrat. Dokonale jsme je zaskodili a staCilo Cekat, nez
jim ochabnou paZe a vzdaj to. Myslim, Ze néjakej borec trefil S$éfa Bandy. Strasné zarval, a
vzapéti zaCala fvat ta jeho buchta. No a pak to Slo raz na raz. Vybuch. Sejmul mé na zem,
stejné jako ostatni. Ksicht jsem mél zalepenej krvavou ka$i. Chvilku se nic nedélo, pak
vSichni zadali fvat. Bolesti, hriizou. Opatrné jsem se podival, jedinej, kdo byl na nohou byl
ten zarostlej parchant a ta ¢ubka se zafici ¢elenkou. Pak se ozval dalsi vybuch. Zistal jsem
pfispendlenej na zemi a délal mrtvyho. KdyZ jsem se nakonec zved|, na8i i oni zdrhali pryc.
Ustup, ustup, fvali vsichni jak pominuti. Talaba byl mrtvej, jeho hlavu jsem poznal jen podle
chocholu na jeho helmé. Jejich $éf to musel slusné koupit, borka a ten holohlavej ho tahli do
lesa smérem k vesnici. Chtél jsem je dostat, ale ten zkurvenej elf mé dvakrat trefil Sipem.”
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Podivny ukaz na zemi

Kousek od vSech rozstfilenych mrtvol se nachazi na zemi podivné misto. Trava je v kruhu o
praméru zhruba dvou sahu vypalena a pisek pod ni spe€eny az na sklo. Kruh tvofi
meélky dulek. Tento jev zpUsobila Loutka pfi explodujicim utoku na Talabu a ostatni vojaky.
Jedna se o tzv. magické Reziduum - projev kouzleni Loutky - které bude dulezité ve 2. ¢asti.

Elf hranicar v lese (Brohas)

Banda utekla na sever do lesa. Hrani¢ar muze snadno zjistit nasledujici informace:
e dva lidé tahnou tfetiho mezi sebou (zena Bianca a Loutka tdhnou zranéného Vitara),
dalSi tfi stopy jsou kolem (Brohas, Balder, Pindal)
e po chvili se prohodi (Vitara tahne Loutka a Balder)
e uZ vV lese se postupné v8echny stopy vytraci vyjma stop hrani¢afe Brohase

Vitar, Balder, Loutka a Bianca nezmizeli, pouze pouzili kombinaci lektvartl a hyperprostoru
(ze svitku). Postupné se odteleportovali od skupiny a pak se potkali na smluveném misté.
Jejich stopy je mozné postupné dohledat, ale zabere to strasné dlouho ¢asu - k6+3 hodin
hledani, ktery druZina nema.

Brohasovy stopy nemizi. Nakonec zUstavaji jako jediné “stopovatelné”. Vedou skrz les na
sever smér vesnice Podborna. Brohas, jako profesionalni stopaf, jiz v minulosti v lese
pripravil stezku s nali€enymi pastmi, po kiteré mél v planu pfipadné pronasledovatele
“‘provést” a zdrzet Ci rovnou eliminovat. Brohas tak terén smiSeného lesa, Castecné
skalnatého a pfehrazeného nepropustnymi kfovisky velice dobfe zna a proti postavam ma
velkou vyhodu.

Poznamka: Charakteristiky pasti pfevzaty od pyrofora.

Poznamka: Predpokladame, Ze stopuje Lyndor a nebo Kwaelor, tudiz pasti budou mifit na
né. Spolu s hodem na hledani stop se hod pouzije na objeveni objektu a uréeni, zda past
objevi &i nikoliv.

Past 1 — Nastrazny zvonec

Tato past slouzi Brohasovi k zjiSténi, kde se nachazi pronasledovatelé. Je na zaCatku celé
zapastované stezky. Velmi dobfe zamaskovana struna pfi seSlapnuti aktivuje mechanismus,
ktery uvolni vétev na stromé a ta udefi do plechového Zelezného zvonu ukrytého v koruné
stromu. Zvuk se rozlehne Siroko daleko.

Spousténi:  Slapnuti na strunu, ktera spusti zvon visici na stromé
Efekt: Brohas vi, jak daleko za nim je pronasledujici druzina
Napadnost: 10%

Deaktivace: Past Obr~5~prestfihnuti struny / spusténi pasti
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Past 2 — SmycCka

Druha past je Sikovné ukryta v uzkém prachodu mezi dvéma kmeny stromd. Brohas odvede
pozornost ze zemé na kliru strom( (Skrabance, poSkozeny mech), aby si pronasledovatel
nevsiml nastrazeného oka na zemi.

Ten, kdo do smyc¢ky vstoupi se razem ocitne ve vzduchu vzharu nohama 10 sahd nad zemi.
A co vic, ocitne se v obrovském roji lesnich vcel, které mély na vétvi svij velky ul.
Rozzufené vCely okamZité zautoC€i na vetfelce.

Spusténi: Prichod mezi dvéma stromy, Slapnuti do skryté smycky

Efekt: Postava je vytazena do vzduchu, zatimco ji bodaji tisice lesnich vcel
Napadnost: 15%

Deaktivace: Staci prekrodit Ci spustit na dalku

Zachrana: Past Obr~10~ucuknul s nohou / chycen do pasti + 2xUr Zivot(
Vysvobozeni: Past Obr~5~vysvobozen / pad chyceného za 1k6 x Ur +1 Zivott

V pfipadé spusténi pasti a lapeni dobrodruha bude PJ dale postupovat v realtime. PopiSe
situaci (visici postava, roj rozzufenych lesnich v€el) a vyzve hrace, aby jednali. Kazdé kolo,
kdy postava visi, ztraci 2k6 stinovych Zivotu. Pokud jeji Zivoty klesnou na nulu, upada do
bezvédomi a dal ztraci 2k6 stinovych zivotd.

V¢&elami napadenou postavu je vzdy nutné IéCit kvlli opuchlinam (1x lektvar rudého kfize,
nebo uzdrav nemocného, uzdrav lehké zranéni). Toto IéCeni nepfida Zivoty, jen umozni
normailni fungovani.

Je na postavach, jak chyceného zachrani. A jak rychle. NejrychlejSi je ho odfezat z lana
(mifena stfela Sipem, Sipkou, dykou, kouzlem) a napf. chytit do plachty, coz ale stoji ¢as na
pFipravu.

Poznamka: Vzhledem k tomu, ze tato past je hodnocena, mél by ji PJ “spustit” vzdy.

Past 3 — Luk umistény ve vétvich

Stopaf vzdycky chodi prvni a proto je potfeba jej odstranit. Brohas nastrazil jednoduchou
naslapnou past, ktera po spusténi vystreli $ip z improvizovaného luku. Sip je opatfen jedem
kurare, ktery ochromi zasazenou postavu na nékolik hodin, nedojde-li k neutralizaci jedu.
Past je umisténa uprostied malé zvifeci cesticky obklopené hustym trnovym akatim.
Prochazejici postava ma co délat, aby nepfisla o oko natoz aby sledovala, na co Slape,

Spusténi: Pruchod trnovym akatim, Slapnuti na destic¢ku
Efekt: Na postavu je vystfelen otraveny Sip z improvizovaného luku
Napadnost: 5%
Deaktivace: Staci prekrocit ¢i spustit na dalku
Zachrana: Past Obr~7~vystfel minul / 1k6+3 Zivotu
Past OdI~4~nic/k10 zivotu plsobenim jedu
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Past 4 — Kamenny sesuv

Brohas dal vede druzinu do skalni rozsedliny, skryté za trnovym kefem, kde si nachystal
dalSi past. V rozsedliné je svah plnym kamenni a Stérku. Nestabilni svah nedokaze udrzet
velké kameny, takZze kdokoliv se do svahu vyda, riskuje sesuv kameni. Zhruba uprostfed
svahu je pod kameny a piskem schovana sit, kterd po jejim seSlapnuti spusti samotny
sesuv.

Samotny Brohas vylezl po skale mimo rozsedlinu - cestu si dopfedu nastudoval. Jakmile
nékdo spusti lavinu, neni mozné ji prakticky uniknout (maximalné vypitim lektvaru,
hyperprostorem). Idealni je se svézt s kamenim zpatky na upati svahu, ale i to sebere
né&jaké zivoty.

Spusteéni: Splhani po $térkovo-kamenitém svahu, §lapnuti na lanovou sit
Efekt: Pad laviny kameni a Stérku
Napadnost: 25%
Deaktivace: Nelze, nutno obejit svah a nebo spustit na dalku
Zachrana: Past Obr~13~1k6 zvt / 2k6 zvt (zlomenina koncetiny)
Past Obr~10~1 poSkozeny pfedmét / 2 poSkozené pfedméty
(PJ vybere nejkfehc&i predméty, ktery u sebe postava ma)

Past 5 — Finalni |éCka

Jakmile se postavy dostanou rozsedlinou pfes kamenny svah na mensi vyvySeninu, dojdou
po chvili po stopach k skupiné balvant. Tam v uzkém prichodu objevi Brohase lapeného do
vlastni pasti. Ruku ma secvaklou klasickou ocelovou pasti. Na prvni pohled je zfejmé, Ze se
ji snazil nastrazit, ale bud neopatrnou manipulaci i nestastnou nahodou past spustila a
scvakla mu levou ruku. VSude kolem je hodné krve, samotny Brohas ztéZka oddechuje
(zfejmé se pokousel osvobodit, ale marné), v obliCeji je bledy a na Cele se mu lesknou
kripéje studeného potu.

Samoziejmé je to IéCka. Brohas lapeni jen hraje. PJ mlze zahrat zoufalého Brohase, ktery
nechce zemfit uvéznény v pasti, atp. Za nim, za balvany je vstup do jeskyné, ktery
postavy na prvni pohled nevidi (pouze kdyz se pfiblizi k Brohasovi), a kde odpociva
Medojed. Jakmile se postavy pfiblizi k Brohasovi, ten vyplasi Medojeda a sdm se pokusi
uniknout vySplhanim na balvan. Rozzufeny Medojed pak zauto€i na druZinu.

ZaleZi na postavach, jak prokouknout tuto posledni Ié€ku, a jak si poradi s Medojedem.

Spusténi: Lanko natazené do jeskyné ke kravskym zvoncum

Efekt: Po zazvonéni vybéhne z jeskyné podrazdény Medojed a zautodi
Napadnost: 0%

Deaktivace: Je potfeba znehybnit Brohase, aby nemohl zatdhnout za lanko
Zachrana: Rozzufeny Medojed vzdy zauto€i. Souboj viz dale.
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Medojed obfi

Medojed obfi je mrstny kolos podobny medvédovi s tvrdou kiizi. Je to velice vzacné a plaché
zvife, které zZije v hlubokych lesich stranic se od civilizace. | proto Medojeda budou znat
jen hrani¢afi v druziné (Lyndor a pripadné Kwaelor) a navic jen z ucenych knih a
vypraveni.

Medojed obfi

Zivotu: 30 x podet hragu

Utoéné &islo: (+5 + 4/+2, 4/+2) = 9/+2, 9/+2 (mohutné tlapy) + zvl.
(+5 + 6/+2) = 11/+2 (tlama)

Obranné dislo: (+4 +6) =10

Odolnost: 18/+3

Velikost: C

Zranitelnost: Zvire, ale B %2, HO

Bojovnost: 12

Inteligence: 1

Vzhledem k neskuteéné mrstnosti ma Medojed bonus +2 k iniciativé. Medojed utoci kazdé
kolo obéma paraty i tlamou. Utoky miZe rozdélit az mezi dvé postavy pokud stoji v
blizkosti Medojeda.

Zvlastni utok: Srazeni pafaty. Kromé secného zranéni si musi cil hazet proti pasti, zda-li
neni srazena a otfesena (Pas OdI~7~nic / 1k3 kol otfesena). Otfesena postava nemuize
utocit a kouzlit, mize se alespon branit s postihem -3.

Nekouzelné zbrané mu ublizuji jen za pulku zivotl a jedy na néj nikterak neplsobi. Taky je
diky Brohasovi rozliceny (Bojovnost 12) a neda se zastra$it. Padnou-li jeho Zivoty pod 30,
teprve tehdy nazna, ze ma dost, a utece.

Medojed ma jedinou slabinu - med. Jakmile uciti med, stane se zmamenym a jeho jediné
myslenky jsou na med. Med Ize velice dobfe pouzit pro odlakani €i zklidnéni Medojeda.

Souboj s Medojedem

PJ odehraje souboj klasicky jako real-time. Pfed samotnym soubojem si PJ vezme hranicare
z druziny pry€ a odpovi jim na jakékoliv dotazy ke zvifeti:

bézZné nejsou agresivni a nepfiblizuji se k lidem, uto€i jenom kdyZz se citi ohrozeni
tenhle Medojed je zbésily (berserkr), nechova se jako bé&zné zvife - zfejmé byl
vydrazdén a tudiz je VELMI nebezpecny
ohen ho nezastrasi, maximalné popudi k vétsi zufivosti
je velmi rychly a béZzny smrtelnik nema Sanci mu utéci
na svoji velikost je neskute¢né mrstny - stale si védom svého okoli, takZze na néj neni
mozné zautoCit ze zalohy (nelze na néj utocit ,zezadu®).

e (Tohle PJ fekne pouze, pokud se specificky zeptaji na jeho slabiny!) Medojed
ma jednu slabinu, kterou je nepfekvapivé med. Jeho viné a chut jsou pro néj
neodolatelné az omamné.
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e (Tohle PJ fekne pouze, pokud se specificky zeptaji na jeho slabiny!) i pfes svoji
mrstnost neni Medojed schopen lézt na stromy, jako tfeba jeho vzdaleny pfibuzny
medveéd; Je to dano jeho vahou a také tlapami s absenci velkych a pevnych drapu.

Poznamka: Misto medu lze s uspéchem pouzit i medovinu. Toto vSak v zadnych
uCenych knihach napsano nebylo a je na hracich, aby na tuto moznost pfisli, pfipadné
vyzkouseli. Theurgh Morvain ma 2x medovinu, pokud o ni nepfidel pfi pfedchozi pasti (lavina
na svahu).

PJ by mél hrani¢are vyznamné upozornit, ze porazit Medojeda je prakticky nemozné
(kdyz budou mit Stésti, polovina jich pfezije). Nema smysl ani utikat, Medojed je pochyta jak
nic.

Po skonCeni dotazovani maji hranicafi jako prvni moznost zahgjit souboj. Je na hrani¢afich,
co udélaji ¢i feknou ostatnim v ramci realtime. Pak nasleduje klasicky hod na iniciativu s tim,
Z2e Medojed ma bonus +2.

Dfive Ci pozdé&ji by méla druzina seznat, ze musi Medojedovi utéct. Medojed neni dobry
lezec, tedy vysSplhaji-li postavy na strom, jsou v bezpeci. Medojed je sice nenecha slézt, ale
muze tfast se slabSim stromem s cilem setfast druzinika na zem. Vylézt na vSudypfitomné
balvany je také moznost.

Postavy v bezpeéni si mUzou naplanovat dal$i postup. Medojeda je mozné udolat (Sipy,
kouzla), jen to dlouho trva a stoji zdroje. LepSi je sehnat med/medovinu a Medojeda odlakat.

Pokud se postava rozhodne dobéhnout pro med, pro hrani¢afe neni problém jej sehnat
(Past €. 2 budiz jednou z moznosti). Pouze jde o to, aby druzina odlakala Medojedovu
pozornost a jedna z postav mohla nepozorované utéct pro med.

Poznamka: Spatna taktika druzin by mohla vyustit ve smrt postavy. Pokud by k tomu mélo
dojit, PJ necha postavé 1 Zivot a necha ji omdlit. Medojed o nehybnou postavu ztrati zajem
(nepfedstavuje ohrozeni) a soustfedi se na ostatni ¢leny druziny. Pokud je “smrt” postavy
disledkem Spatnych rozhodnuti (nikoliv hodem kostkou), zohledni se to v hodnoceni
druziny.

Vyslech Brohase

Obecné predpokladame, ze druzina si pohlida “lapeného” Brohase a pfed soubojem s
Medojedem ho néjakym zplsobem znehybni / zpomali.

Pokud se druziné nepodafi zabranit Brohasové Utéku, budou jej muset jesté po souboji s
Medojedem dohonit. Ted uz to nebude tak t&Zké. Brohas ma minimalni naskok a namisto
kladeni pasti dava prednost rychlosti ¢imz zanechava vyrazné stopy. K Brohasové smdle,
resp. diky nizké karmé se Brohasovi stane nehoda a pfi utéku si vyvrkne kotnik. Druzina ho
tedy najde zranéného - ted uz skute€né zranéného :-)

Jakmile maji postavy Brohase lapeného, mohou ho zadit vyslychat. Ten uZz nema Zadnou
motivaci klast odpor a celkem bez zabran (ale ne ochotné a sam od sebe) povi druziné vse,
co bude potfebovat. Informace, které mize poskytnout jsou:
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zbytek druziny bézel do Podborné a mozna i dal

(po doptani) - Banda se méla setkat ve zficeniné Tvrze za Podbornou za kopcem
Vitar je téZce zranény - museli ho odtahnout

na louce doslo k masakru, néjaké ¢ary mary zapficinily vybuch nékterych vojaku,
vznikl zmatek, kterého vyuZili k utéku

Po vypofadani se s Brohasem budou moci postavy dal pokracovat ve stopovani Bandy. Dle
predpokladu mifi stopy do vesnice Podborna. Druzina se mlze ptat mistnich, ti potvrdi, ze
tudy Banda tahla (ne pfimo vesnici, ale byli spatfeni). Nakonec k nim pfibéhne hostinsky
Pepik Kofinek a potvrdi druzingé, Zze se mu Banda nasackovala do hostince a
zabarikadovala se tam.

Banda unika do podzemi

Kdyz se Banda oddélila v lese od Brohase, pokraCovala smér vesnice Podborna. Tu vSak
obesla a zamifila rovnou k zficeniné Tvrze. Zhruba uprostfed cesty do tvrze je vstup do
podzemi. Podzemim se Ize dostat do tvrze, ale i zpét do vesnice pfimo do sklepa taverny “U
Staré Lipy” hostinského Pepy Kofinka.

V podzemi se Banda opét rozdélila. Lupi¢ Pindal se vydal do hostince, kde mél pusobit
dojmem, Ze je hospoda obsazena. Vitar, Bianca, Balder a Loutka se vydali podzemim do
tvrze. Mapy podzemi jsou v pfiloze (PRILOHA - “Cast 1 - Podzemi”)

Lze oCekavat, Ze druzina narazi v Podborné na hostinského Kofinka a ten je navede nejprve
na Pindala v taverné.

Hobit lupiC v hospodé (Pindal)

Prichod k hospodé a zjisténi situace

Lupi€¢ Pindal dostal od Vitara za ukol obsadit hostinec “U Staré Lipy” v Podborné, aby mu
zajistil ¢as. Pindal se tajnym podzemim dostal do hostince, odkud vyhodil par hostl véetné
hostinského Kofinka. Celou nevelkou hospodu zabarikadoval (zaviené okenice, zamcené a
zatarasené dvefe). Pindal chce, aby se pronasledovatelé zacali do hostince dobyvat, ¢imz
ztrati cenny Cas pro pronasledovani dalSich ¢lent bandy.

O vyklizené hospodé se druzina dozvi pomérné snadno - nadavajici chlapi v Podborné,
radujici se sluzka Bétka, ktera ma diky tomu volné odpoledne, ¢i samotny hostinsky Kofinek,
ktery postavam bude asi nejnapomocnéjsi ohledné celé situace, protoze chce Bandu co
nejdfiv pry€, ale sam si proti ni netroufne.

Poznamka: VSichni obyvatelé Podborné, ktefi spatfili Bandu, mohou odpfisahnout, Ze
Banda do vesnice neSla, pouze vesnici obchazela. Hostinsky Kofinek bude jako jediny
(logicky) tvrdit, ze Banda do vesnice zaSla a zabarikadovala se u néj v hostinci. Tento
markantni rozdil ve vypovédich by mél druzinu donutit pfemyslet, jak to bylo s Bandou v
Podborné doopravdy.
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Kdyz si druzina vyslechne hostinského Kofinka, tak jim nejdfiv fekne toto:

“Meju si korbliky a Bétka se chysta na obédovy napor. Najednou se objevil hobit u pultu a
zacal na v8echny fvat, bylo to trochu vtipny jak vzteklej byl, ale kdyZ jsme se zacli smat,
vytahl naz a protozZe jsme tak néjak védéli, Ze bysme neméli krast extra odpor kvili Bandé,
tak jsme teda poslechli. Pak to tam zacal prfestavovat, zahazel dvefma v§im moznym a nosit
rizné, moc oken tam nemame, ale ty zabarikadoval taky. Jidla tam maji dost, tak tam asi
néjakou dobu vydrzZi. Jenom prosim panoveé, jestli po nich néjak jdete, tak mi to tam moc
neznicte, prosim. Pulmésic zpatky jsem spravil Zidle, stoly a celkové to tam dal do pucu...”

Co dalSiho se druzina mize dozvédét:
e Objevil se tam (Pindal) zni¢ehonic.
e Maél sebou néjaky svoje naradi, nevi jestli tam nenastraZzil néjaky pasti a tak.
e Neni to extra bojovnik, ale jednou ho vidél se prat a Clovéka zmasil poradné,
rozhodné nebojuje Eestné.
Uvnitf jsou i ostatni ¢lenové Bandy (slySel dalSi dva muzské hlasy a jeden zensky)
Asi pfisli zezadu (ale tam po nich nejsou stopy...)

Poznamka: Pindal jako lupi¢ umi velice dobfe pretvarku v€etné napodobovani hlasu. Toho
nyni v hostinci vyuziva, aby navodil dojem, Ze neni v hostinci sam.

Hospoda U Staré Lipy

Jedna se o podsklepenou dvoupatrovou budovu. Dole je klasicky vyCep se salem, v zazemi
kuchyné&, sucha spiz a vejminek pro sluzku/kucharku. V patfe je pak ubytovani hostinského
a dva malé pokoje pro hosty. Sklepeni slouZi jako sklad potravin. Nachazi se v ném také
vstup do podzemni stoly, o kterém Kofinek vi (“Mam tam pevnou mfiz a dfevéné dvere,
vSechno pékné na zamek”), ale kam vede, nevi, bal se to kdy zjiStovat.

Lupi¢ Pindal neni schopen sam ubranit cely dim a proto se stahnul pouze do hlavniho salu
v pfizemi. Vstup do horniho patra zatarasil. Vstup do sklepa nechal volny jako unikovou
cestu. Uvnitf si sviti petrolejkou, neb okna maji zavifené okenice.

Jak se dostat do hospody

Lupi¢ Pindal neni v€erejSi a zna vSechny triky dobrodruhl. Dobfe se na pronasledovatele
pfipravil. PJ mlze zkraje rovnou postavam skrze Pindala sdélit, Zze zna “klasické” triky a vi,
jak se jim branit:

‘Jestli se sem hyperprostorujete nebo néco takovyho, pouZijete mlhonohu, nebo néco
takovyho, tak pocitejte, Ze vas oddélam dFfiv, nez se zorientujete! Jednou jsem vidél co zbylo
Z ¢lovéka co ten lektvar pouZil a jinej ho rozfoukal!”
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Prvni moznost, jak se druzina muze do hostince dostat, je pouziti svych zvlastnich
schopnosti a magie. Druzina si v8ak musi taktiku vstupu do hostince promyslet. Je na PJi,
aby posoudil vhodnost feSeni, které druzina zvoli.

Druha moznost je objevit vchod do podzemi. Staci, kdyZ si postavy uvédomi rozkol ve
vypovédi mezi vesniCany a Kofinkem. Pujdou-li hraci timto smérem, vSimnou si, ze se
Kofinek pfi vyslechu zaCne oSivat a nabidne feSeni rozdilu ve vypovédich:

“No vite, jak jsem rikal, Ze se objevil zni¢ehonic... Tak mé to doSlo pred néjakou chvili, ale je
mozny Ze se tam propliZil Stolou. Nikdy jsem si nemyslel, Ze to nékam vede, ale pfijit dvefma
Jjsem ho nevidél, a to ja mam oc€i jak vostfiz! Na druhou stranu je to blbost, protoZe tam mam
mfiz a dvere, fradné zamcené!”

Treti moznost je klasické vyjednavani. Z vySe uvedeného je ziejmé, ze Pindal vyjednavat
bude (zdrzovaci taktika), ale nevzda se. Dokud ma unikovou cestu, nema dlvod se vzdat.

Pindalova taktika

Lupi€ ma jediny cil - zdrzovat. Ze za¢atku bude predstirat, Ze je v hostinci zabarikadovana
cela Banda. K tomu vyuzije svoji schopnost napodobovat cizi hlasy. Pozdéji mize na
druzinu vyzkouset trik s rukojmim. Obyvatele Podborné povrchné zna, vzpomene si, Ze si ve
vesnici hrala néjaka cacorka jménem Maja. Napodobi détsky hlas a bude predstirat, ze ma
rukojmi. Druzina mlze projit vesnici a zjistit, ze keca a Zze Maja je ziva a zdrava. Pindalovi to
nevadi, udetfi €as. Kdyz seznd, Ze se druzina brzy do knajpy dostane, pokusi se s druZinou
vyjednavat, za jakych podminek se vzda. Bude smlouvat a natahovat ¢as. Nakonec nebude
vahat, rozleje par lahvi oleje a hospodu podpali. Sdm se pokusi utéct stolou.

Poznamka: Opét predpokladame, Ze druzina vymysli elegantni zpusob, jak Pindala
zpacifikovat (a la URNA) a tudiZ podpaleni hospody nedopusti.

Vyslech Pindala

Stejné jako Brohas, neni Pindal hrdina. Bude arogantni a k rozvazani jazyka a zjednani
respektu bude potfebovat par ran. Pindal prozradi, ze zbytek Bandy utekl do Tvrze.

Poznamka: Pokud druzina doposud nevi o tajném podzemi, Pindal se 0 ném nezmini.
Pokud uz postavy o podzemi vi, Pindal jim potvrdi, Ze jedna chodba vede i do tvrze, ale je
chranéna hadankou, jejiz feSeni nezna (to je pravda).

Vstup do podzemi a hadanky

Podzemi kolem vesnice Podborna je systém dlouhych Stol a nékolika mistnosti. O existenci
podzemi se relativné vi, ale nikdo do néj nechodi - parkrat uz se nékdo nevratil...

Banda podzemi vyuziva pro utajené pfesuny a také v ném ma jednu ze svych doc¢asnych
zakladen. Pro ucely dobrodruzstvi je podstatna jen ta ¢ast podzemi, ktera se nachazi mezi
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vesnici Podbornou (vylez na zapad od vesnice a do hostince) a starou tvrzi (vylez v
donjonu). Na této trase se nachazi dvé prekazky v podobé& hadanek, které je potfeba
vylustit, aby se ¢lovék dostal dal. Viz mapa nize.

Poznamka: Predpokladame, ze se druzina do podzemi dostane skrze vlez, ktery se nachazi
mezi tvrzi a Podbornou.

Dulezité: Vzhledem k tomu, Ze neni zcela nutné hadanky lustit - do Tvrze i do Hospody se
Ize dostat jinak - mize se druzina rozhodnout hadanky nelustit, pak dostanou body i tak.

Hadanka smér Hostinec

Tato hadanka je umisténa na kamennych dvefich (PRILOHA - “Cast 1 - Hadanka
hospoda”). V poli rozdéleném paprskovité na osm dild se nachazi jednak symboly
(trojuhelnik, Sestiuhelnik a osmiuhelnik), Cisla (9, 11, 13 a 14) a také deset otvoru pro prsty.

Reseni hadanky je prosté. Jednotlivé dily jsou spojené do dvojic. Z hlediska orientace jsou
dvojice na opacné strané stfedu, tj. k sobé patfi:

Cislo 11 a Sestiuhelnik
osmiuhelnik a Cislo 9
trojahelnik a Cislo 14
Cislo 13 a otvory pro prsty

Soucty Cisel a uhlG v dhelnicich je pro znamé dvojice
17. Pro posledni dvojici je nutné k Cislu 13 pfi€ist Cislo
4, aby soucet odpovidal ¢islu 17. Pro otevieni dvefi
tedy staci zasunout pravé 4 prsty do otvoru pro prsty v
pravé €asti hlavolamu. Pokud postava vsune jiny pocCet
prstl do otvorud, budou mu tyto prsty useknuty.

Hadanka smér Tvrz

vvvvvv

kamennych dvefi je vyobrazena klasicka &ernobila $achovnice (PRILOHA - “Cast 1 -
Hadanka tvrz”). Na S$achovnici jsou vytvofeny mezi poli prekazky. Stfedni pole jsou
ocCislovana. Na spodku Sachovnice je umistén “kun”, na vrsku pak cilové pole se spiralou.

Reseni hadanky spodiva v tom, dostat figurku koné& ze startu na cilové pole s tim, Ze ki
nesmi svym pohybem jit skrze pfekazky. Po cesté skaCe na ocCislovana pole. Poradi
navstivenych Cisel: 18, 9, 13, 19, 12, 6, 5. Tyto Cisla je potfeba na Sachovnici zmacknout, ne
nutné v uvedeném pofadi.
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Barbar bojovnik pfed Tvrzi (Balder)

V zavéru dobrodruzstvi zbyva druziné polapit uz jen barbara Baldera a pak Biancu s
Vitarem. Balder se rozhodne pro “Cestny souboj” muze proti muzi, aby ochranil $éfa a jeho
holku. K dispozici bude mit dva pohunky - vérné patolizaly, ktefi stihli z tabora utéct a
nahodou je potkal v tvrzi samotné.

Balder bude ¢ekat u studny na nadvofi, vedle sebe polozeny me¢ bastard. Pod rozhalenou
kosili ma nékolik Sramu, nicméné je pfi pIné sile.

Tvrz

Poslednim uto€isté Vitara, Biancy a Baldera, je mala tvrz opfena o skalni masiv. Tvrz chrani
kolova hradba tvofici pfed skalou téméf dokonaly pulkruh. Za hradbou se nachazi pfizemni
dfevéna staveni (staje, ubikace sluzebnictva, sklady, ...). Hlavni budova - donjon - tvofi
hrazdény tfipatrovy dim:

e pfizemi bez oken, pfistupné vnitfkem budovy schodistém z prvniho patra
e 1. patro pfistupné po schodisti a ochozu - zde se nachazi Bianca, Vitar a Loutka
e 2. patro pfistupné schodidtém z 1. prvniho patra - ubikace

Do tvrze se Ize dostat bud hlavni dfevénou branou a nebo tajnou chodbou, ktera je vytesana
do skaly. Tajna chodba zacind v pokoji v 2. patfe a pokrauje do sité chodeb kolem
Podborné (viz pfedchozi kapitola).

Vyjednavani o souboji

Balder neni zadny extra bojovnik. V podstaté cely zivot “bojoval” hlavné proti slabsim a
bezbrannym. Téch par stfetll s zoldaky, ktefi chranili karavany, by spocital na prstech svych
rukou. Balder tak nabyl faleSného dojmu, ze je opravdu dobry. Nyni citi, Ze jeho mise je u
konce a chce odejit se cti. Navrhne tedy druzing, aby jej porazila v Cestném souboji muze
proti muzi.
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Balder nem4, jak postavy presvédcit. Maximalné bude hrat na jejich hrdost a €est. Balder
bude celou scénu dramatizovat (zahodi me¢ bastard), roztrha si zkrvavenou koSili (pod
kterou ma krouzkovku), rozpazi ruce a da najevo, Zze se smrti neboji), aby druzinu donutil k
souboji muze proti muzi.

V pfipadé, Ze druzina nepfistoupi na jeho hru, bude se zatéeni branit. PFfi precisleni /
zranéni se okamzité méni v berserkra a v Sileném bésnéni jde pres mrtvoly. Plati vSe o
vyCerpani a moznosti smrti v pfipadé, Ze nebude po porazeni I1é€en. Druzina by neméla
zapominat na to, Ze ma Baldera ziskat zivého.
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Balder, barbar bojovnik

Zivotl: 70

Utoéné &islo: (+3 + 6/0) = 9/0 (mec€ bastard)

Obranné gislo: (+1 +5) = 6 (krouzkova zbroj)

Odolnost: 18/+3

Velikost: B

Zranitelnost: humanoid

Bojovnost: 12

Inteligence: 8/-1

Kostkovana

Pokud druzina kyvne na Balderovy podminky, bude muset ze svého stfedu vybrat jednoho

dobrovolnika, ktery se s Balderem osobné utka (beze zbrani, magie, lektvarQ atp.).

Boj pro vétsi atraktivhost nebude duel probihat dle pravidel, ale pomoci nasledujici
mechaniky:

Na zacatku souboje ma postava i Balder k dispozici 8 kostek k6 a také urcity pocet
kartiCek efektd (viz dale)
Hraje se na kola. Kazdé kolo spociva ve tfech krocich:

o hod kostkami a porovnani vysledki

o volitelné zahrani karti¢ek efektl

o stavba “kostkove véze” (kostky vyskladané do sloupecku na sebe)
Hod kostkou: ten, kdo hodi na kostkach v souctu vice, vyhrava dané kolo. V pfipadé
remizy se hazi znovu.
Zahrani kartiCek efektl: hraci se ve vynaseni kartiCek efektu stfidaji, pficemz zacina
hrac, ktery prohral v hodu kostkami
Stavba kostkové véze: V kazdém kole oba soupefi odevzdaji jednu kostku na stavbu
kostkové véze pfiCemz vyherce hodu kostkou ur€i, kdo s pokladanim kostek na véz
zacne
Kdyz pfikladajicimu hraci spadne kostkova véz, souboj kon&i a pfikladajici hrac
prohrava.
V duelu probéhnou celkem tFi souboje.

Karticky efektd odpovidaji bojovym trikiim. Hra¢ je muze ziskat pfedevSim pfed soubojem,
ale i béhem néj. Staci, kdyz PJovi popiSe, co déla pro to, aby zvysil svoji Sanci na vyhru.
Pfikladem budiz:

vyuziti zvlastni schopnosti bojovnika (zastraseni, odhad soupefe, ...)

zakazané pouziti lektvaru ¢i jed

zakazané pouziti kouzel

pouziti Spinavych trikt (hrst hliny do o¢i, lupi€¢ pfed bojem poradi bojovnikovi né&jaky
trik, vyuziti slunce ve svulj prospéch, predstirani slabosti Ci zranéni, predstirani
zakopnuti, chodec udéla mecem prasatko, okolostojici rozptyluji Baldera atp.)
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Pokud si hra¢ o kartiCky nefekne, PJ odehraje prvni souboj, kde pouZzije vlastni karticky.
Pfed druhym soubojem mize hra¢ zkusit néjaké karticky ziskat, ale uz to nebude tak
jednoduché - Balder vidi, co postava €ini a pokusy o piti lektvaru bude odmitat.
Predstavivosti se meze nekladou. Za kazdy zajimavy napad obdrzi hra¢ od PJe nahodné
jednu kartiéku efektu (PRILOHA - “Cast 1 - Kostkovana”). Balder, resp. PJ ma k dispozici
stejny set kartiCek efektl, které maze béhem duelu pouzit.

Vysledek souboje

Kdyz Balder prohraje, okamzité se vzda. Uznale podékuje svému soupefi a cela scéna
kongi. V pfipadé, Zze Balder vyhraje, je na hracich, jak se zachovaji. Vy&erpany Baldur bude
snadnou kofisti, pokusi-li se ho zaujmout. Sice se proméni v berserkra, ale jeho zivoty
budou polovicéni.

Prizkum tvrze béhem souboje

Cast druziny by méla vyuzit prib&hu &estného souboje k prizkumu tvrze. Bude to i
hodnotici kritérium. Vychazim z toho, Ze Balder muze zdrZovat a ziskavat €as, aby Bianca a
Vitar mohli z tvrze uniknout.

Bianca, Vitar a Loutka v Tvrzi

Jakmile skonéi souboj s Balderem, na ochozu donjonu se objevi Bianca. Je cela od (cizi)
krve, v obliCeji bleda, ale s tvrdym neustupnym vyrazem. Na dotaz PJ potvrdi, ze Bianca
nema na hlavé Diadém. Ve stinu dvefi stoji zarostly muz - PleSoun/Loutka. Po Vitarovi ani
vidu, ani slechu.

Motivace Vitara

Zranény Vitar chce v prvé fadé prezit. Jeho zranéni je dost vazné - ma zabodnuté
(Talabovo) kopi v boku. Vzhledem ke zmatku ho nemohl vérny hrani¢ar Brohas vylécit a
proto ted trpi jako pes. Vitar se navic chce vzdat, jak bude fe¢eno dale (koketuje s virou
Cirkve Stvofitele) a ma v umyslu od€init své hfichy. Nicméné nyni neni ve stavu, aby mohl
vyjednavat - leZi v krvi na posteli v donjonu a je rad, Ze je rad. Nez pfiSla druzZina, pfemlouval
Biancu, aby nebojovala a vzdala se s nim. Jesté nez upadl do bezvédomi, nakazal Biance,
aby mu dala Diadém. Bylo mu jasné, Ze v tabofe vrazdila Loutka.

Motivace Biancy

Bianca je proti vSem. Démony détstvi/mladi z ni udélali “schizofrenniho” Silence. Nema rada
lidi, vZdy k nim byla krutad a vZdy se jim mstila za néco, za co ani nemohli. Lidem nevéfi, pro
ni jsou plvodcem vseho, co se ji kdy Spatného v Zivoté stalo. Naproti tomu je Vitar pro ni
néco jako Buh. To on ji miluje, to on se o ni stara, to on ji dal smysl zivota a pocit, ze tu pro
nékoho je. Vitara za normalnich okolnosti ve vS8em posloucha (byt diky své povaze je
schopna si fici svUj nazor i nahlas), ale nyni je Vitar odstaven a poprvé v zivoté je Bianca
vystavena situaci, kdy rozhoduje sama za sebe a i za Vitara.
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Na jednu stranu dostala jasné instrukce od Vitara vzdat se bez boje. Dokonce to musela
Vitarovi odpfisahnout tésné pred tim, neZz mu odevzdala Diadém a on upad| do bezvédomi.
Na druhou vSak vzdani se znamena konec, vézeni a opratka. A to pfeci nem(ze Bianca
dopustit, aby jeji “Blh” visel. Navic, kdyz ma k dispozici PleSouna/Loutku, kterou jiz velice
dobfe ovlada, a kterou Ize pouzit a pobit nepfatele. Nakonec, jako vzdy, uposlechla Vitara,
Diadém schovala Vitarovi do Satll a vydala se na ochoz vyjednavat s nasi druzinou. Ma v
planu se alespon pokusit druzinu zastrasit...

Vyjednavani s Biancou - RP vyzva

Na ochozu stojici Bianca si pfeméfuje druzinu a zvazuje své moznosti. Je ozbrojena ostrou
dykou, je celad od zaschlé krve a vypada dost hrozivé. Za ni stoji nehybny PleSoun/Loutka. V
prvni fazi vyjednavani se pokusi druzinu zastrasit - bude vyhrozovat, ze bez boje se nevzda.
A boj skon&i krveprolitim.

Argumenty, které pouzije:

e unikli jsme vétSimu poctu zoldaku, nez jste vy

e druzinu neplati tolik, aby riskovala zivoty ¢len; minimalné polovina zemfe

e maji dost zbrani a jidla, aby pfezili dlouhé obléhani

e ma PleSouna (Loutku), ktera je neporazitelna (“tady s PleSounem vam natrhneme

prdel, raz dva”)

Argumenty, které by mohla vyuZzit druzina:

e maji jiz polovinu ¢lend Bandy (Brohas, Balder, Pindal) - “mdzete je mucit, jsou mi
ukradeni” (miluje jen Vitara)

e z pruzkumu mohou zjistit, ze Vitar je mimo boj a potfebuje rychlou pomoc (tu mize
druzina nabidnout) - “kecate, Vitar vam plachnul”

e pokud zmini milenecky vztah Biancy s Vitarem, mGzou tuto informaci také vyuzit
(nezabijeme ho) - “co je vam do toho, koho miluji”

e postavy maji Traumata spojena s Bandou - dobfe vyuzita zminka mize ochladit
snahu Biancy bojovat

e vi o Diadému, resp. si tipnou, Zze Celenka ovlada PleSouna/Loutku - mrtva Bianca =
nepouzitelna Loutka
muzou tvrz rovnou zapalit (nemU(zou, ale to Bianca nevi)
pouziti né&jakého efektu (Carodéj) - ukazani svych schopnosti = nejsme obycejni
pésaci, ale rovnocenni soupefi

e slib, Ze nebudou zabiti, ale pljdou k fadnému soudu (na to mizou mit papir od
soudce Sparka) - diakazem budiz zZivi Pindal, Balder a Brohas

e muzou chtit vyjednavat pouze s Vitarem, jako $éfem Bandy

Hodnotit se bude pfedev§im roleplay a zplsob argumentace. Druzina nesmi zapomenout,
Ze Biancu musi dostat Zivou. Bianca ma jediné slabé misto - Vitara. Vzda se pouze tehdy
kdyz ji pfesvédcCi, ze je Vitar v nebezpeci:

e Vitar umira a pokud Bianca nesloZi zbrané&, chcipne po tom vSem jako prasivy pes
sam, zatimco Bianca oddaluje nevyhnutelné (emoce Bianca neni se svym milovanym
Vitarem, ktery umira sam)
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e Dostanou se k zranénému Vitarovi a pfimo mu vyhrozuji smrti (Vitar musi byt mimo
dosah Biancy a pfimo v rukou druziny)

V pfipadé nutnosti mize PJ scénu ukonéit pfichodem Vitara, ktery se z poslednich sil
vypotaci na prah ochozu a sam se vzda. V ten moment Bianca svési ramena, odhodi zbrané
a rozplace se.

Vyjednavani s Vitarem

Diky vyCerpani a zranénim Vitara nebude mozné s nim hovofit pfili§ dlouho. HraniCarska
kouzla a alchymistické lektvary urc€it€¢ pomohou, ale Vitar ztratil pfili§ mnoho krve a nyni
potfebuje jen odpocinek.

Druzina mu tak muze polozit jen 3 otazky a potom upadne do bezvédomi.

Odpovédi na oCekavané otazky:
e Pledoun / Loutka - je to Biangina hracka, kterou jsme jednou nasli, mrtvak, kterého
Bianca pfivedla k Zivotu a udélala si z néj poskoka
e Co zplsobilo vybuchy v tabofe Bandy? - asi PleSoun/Loutka, jiné vysvétleni nemam,
ale zeptejte se Biancy, ta by mohla tusit
e Diadém - nasli jsme jej spole¢né s PleSounem, néjakym zpUsobem jsou ty dvé véci
propojené

Dulezité: Vitar je domluven s predstavitelem Cirkve Stvofritele Lemuelem, Ze se vzda a
bude zafazeny do programu pfevychovy a la Mechanicky Pomeranc€ s tim, Ze program jesté
finanéné podpofi z ukradenych véci. Prfedstavitel Cirkve si slibuje od této spoluprace
vylepSeni obrazu Cirkve, Ze dokaze ze zlo€ince udélat ctihodného Clovéka. Tuto informaci
ale druziné Vitar nikdy nerekne, pouze to vysvétluje jeho smiflivé chovani k zadrzeni.

Konec 1. Casti

POZOR!!! NA KONCI 1. CASTI PJ PREDA DRUZINE NASLEDUJICi INFORMACE:
e Pro v8echny - Sluncesvit, ktery vychazi den pied zadatkem 2. Casti (PRILOHA -
“Cast 1 Sluncesvit IX”)
e Pro Drystana (ale ¢&te pro celou druzinu) - Drystanovo poznamky k udalostem mezi 1.
a 2. Casti (PRILOHA - “Cast 1 Drystanuv text”)

PJ muUze druziné fici nasledujici informace:
e mezi1.a 2. &asti uplynul zhruba 1 rok (viz vySe pfedané dokumenty)
Drystan jediny zUstal ve Stone, ostatni se vratili do rodného kraje
Drystan nahanél druziniky po kraji celkem 3 tydny pred zagatkem 2. Casti
Sluncesvit, ktery druZina obdrzZela je Eerstvy, byl vydan den pfed pfijezdem druziny
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Diadém
Néktefi hraci budou mit tendenci si Diadém schovat pro sebe. Toto je samozfejmé mozné,

nicméné do druhé ¢asti se Diadém postavam vezme a bude u Sparka. Toto je potFeba Fici
hraé¢im na konci 1. kola.

“V ramci soupisu majetku Bandy se zjistilo, Ze Diadém chybi - nakonec ho druzina musela
vydat.”

Pokud se na to zapomene, tak pokud si hraci vzpomenou na Diadém (ze ho maji u sebe),
tak jim PJ fekne, Ze nikoliv, protoze:

“Pred rokem Banda osocila Sparka, Ze si pfiviastnil jejich majetek pro sebe a postavy ho
musely vydat’.

Druzina se muze cestou do Stone dovyptat Bandy, co je Diadém zac¢ a jak funguje. Idealné

pred pul rokem prepadli dostavnik, jez prevazel rakvi s PleSounem a Diadém
Zjistila, ze pFi nasazeni Diadému se ji udélalo velmi Spatné

zZjistila, Ze pfi nasazeném Diadému byla schopna hybat PleSounem, ktery byl v rakvi
Vitar nakonec souhlasil a Bianca si mohla Diadém i PleSouna nechat

pul roku s PleSounem trénovala a nakonec byla schopna jej pouzivat jako
“navnadu” pfi pfepadavani lidi

e bez Diadému je PleSoun k nicemu

Diadém si mlazou postavy nasadit, ale vzhledem k tomu, Ze se k nému dostanou az v
zavéru 1. Casti, PJ by se mél nasazeni Diadému druzinou vyhnout. Pokud se tak stane,
postupuj dle pravidel v Casti 3:

Telepatické spojeni skrz Diadém

Idealni zplsob, jak si pokecat s Loutkou. Navazovani spojeni je automatické. Loutka mize
pouzit béznou pfimou fe¢ a dorozumivat se s postavou. Ma to vSak jeden haéek. Diadém
si musi na postavu zvyknout a vyladit se s jejimi mozkovymi vinami. Proto prvotni nasazeni
Diadému mUze zplsobit bolest a nebo dokonce ztratu védomi. Postava, ktera si nasadi
Diadém, si musi hazet proti pasti:

e Nemagicka povolani - Past (OdI~7~spojeni navazano / k6 stinovych zivota + 60%
Sance na omdleni).

e Magicka povolani - Past (OdI~5~spojeni navazano / k6 stinovych zivota + 40%
Sance na omdleni)

PleSoun / Loutka

Pfi doptavani na PleSouna se dozvi podobnou story jako s Diadémem. PleSoun je opravdu
netykavka, nemluvi, neprojevuje emoce a bez Diadému jej nelze ovladat. Pouze
popostrkovat Zzadanym smérem (néco jako s opilcem).
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